ESTRUCTURA Y REPRESENTACION DE DATOS

Tema

Actividad

Recursos

Evidencia

Sesion

Encuadre del cuso

Encuadre del curso
Evaluacion diagnostica
Mis expectativas

Cuestionario. Evaluacion diagnostica
Cuestionario. Mis expectativas

Participacion en
clase
Cuestionarios

1.1 Medios de
almacenamiento en una
computadora digital

1. Analizar la memoria RAM de
una computadora en modo
I6gico.

Audiovisuales
Recursos impresos
1.1 Medios de almacenamiento en una computadora digital

(Archivo PDF) Al. Cuestionario !
1.2 Organizacion de la 2. Analizar la fundamentacion 1.2 Organizacién de la memoria en una computadora digital
memoria en una de co6mo se organiza la (Archivo PDF)
computadora digital memoria en una computadora
(direccion, celda de memoria y Memorias. Estructura de Computadoras. Memoria Central
contenido de la celda). del Ordenador. (Archivo PDF)
1.3 Organizacion de los 3. Comparar los diferentes tipos | 1.3 Organizacion de los datos en la memoria fisica y légica
datos en la memoria de datos en la memoria (Archivo PDF)
fisica y logica (enteros, reales, caracteres, A2. Cuestionario 2
cadenas). Memorias. Estructura de Computadoras. (Archivo PDF)
1.4 Generalidades de las | 4. Comprender el uso de una 1.4 Generalidades de las estructuras de datos (Archivo
estructuras de datos region de memoria para guardar | PDF)
un conjunto de datos
estructurados. Estructura de Datos en Java. (Archivo PDF)
1.5 Estrategias para 5. Analizar la forma de guardar y | 1.5 Estrategias para el almacenamiento y recuperacion de
almacenar y recuperar la | recuperar datos en y de la informacion en la memoria (Archivo PDF). 3

informacion en la
memoria.

memoria.

Estructura de Datos en Java. (Archivo PDF)

1.6 Operaciones bésicas
sobre las estructuras de
datos.

6. analizar las diferentes
posibilidades de modificar,
actualizar y agregar los datos en
una regién donde esté la
estructura de datos.

1.6 Operaciones bésicas sobre las estructuras de datos
(Archivo PDF)

Estructura de Datos en Java. (Archivo PDF)

A3. Cuestionario
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Tema Actividad Recursos Evidencia Sesion
2.1 Arreglos, explicaciony | 7. Instalar NetBeans de Java y Audiovisuales 4
ejemplos elaborar programas 2.1 Arreglos, explicacion y ejemplos (Archivo PDF)
Tutorial de Net Beans 8.02 A4. Resolucién
2.2 Colas ejemplos y 8. Elaborar programas en Java | Audiovisuales de problemas
explicacion sobre colas. En clase se .
analizan varios programas en Recursos impresos
Java y se solicitaran 2.2 Colas, explicacién y ejemplos, Secciones 2.2A (Archivo
modificaciones. PDF)
Notas Estructuras (Archivo PDF)
2.3 Pilas ejemplos y 9. Elaborar programas en Java | Audiovisuales 5
explicacion sobre pilas. En clase se . Iy
analizan varios programas en Recursos impresos ,35. Rets)?lucmn
Java y se solicitaran 2.3 Pilas, explicacion y ejemplos, Seccion 2.3 A (Archivo € problemas
modificaciones. PDF)
Notas Estructuras (Archivo PDF)
2.4 Listas de liga simple 10. Elaborar programas en Java = Audiovisuales 6

sobre listas con liga simple. En
clase se analizan varios
programas en Java y se
solicitaran modificaciones.

Recursos impresos

2.4 Listas, explicacion y ejemplos, Secciones 2.4B
(Archivo PDF)

Modelacién de listas en Java. (Archivo PDF)

Listas de liga doble

11. Elaborar programas en Java
sobre listas de liga doble.

Audiovisuales

Estructuras de Datos Abstractas en Lenguaje Java.
(Archivo PDF)

A6.
Cuestionario

mElutD Fo




Tema

Actividad Recursos Evidencia Sesion
3.1 Arboles explicaciony = 12. Resolver problemas sobre Audiovisuales A7. Resolucién 7
ejemplos. recorrido en arboles binarios. . de problemas
Recursos impresos
3.1 Arboles, explicacion y ejemplos. (Archivo PDF) Cuestionario
3.2 Grafos, Digrafos, 13. Comprender las diversas Audiovisuales A8. Resolver 8y9
explicacion y ejemplos. aplicaciones posibles de un problemas

grafo a problemas de la vida
real

Recursos impresos

3.2 Grafos y Digrafos, explicacion y ejemplos. (Archivo
PDF)

Grafos folleto. (Archivo PDF)

A9. Cuestionario
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