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Orden de la presentacién

@ 2.1 Estructuras de control

© 2.1.1 Secuenciacién

© 2.1.2 Seleccién simple, doble y miiltiple
@ 2.1.3 Repeticién condicional

© Condicién y Paso

@ 2.2 Disefia algoritmos de soluciénque resuelvan problemas
especificos probando su validéz a través de pruebas de escrito%
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2.1 Estructuras de control

Estructuras de control

@ Secuencial
@ Selectivo

@ Repetitivo o de iteracién condicionada
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2.1.1 Secuenciacién

Secuencial: Dagrama de flujo

Instruccion 1
Instruccion 2

Instruccion n
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2.1.2 Seleccién simple, doble y miiltiple

Seleccion simple: Dagrama de flujo

Verdadero

Instrucciones

Falso
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2.1.2 Seleccién simple, doble y miiltiple

Seleccion simple: Pseudocddigo (Algorithm?2e)

if Condicién then
Bloque de

instrucciones
end
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2.1.2 Seleccién simple, doble y miiltiple

Seleccion doble: Dagrama de flujo

if-else

Falso Verdadero

\V/
Instrucciones .
Instrucciones
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2.1.2 Seleccién simple, doble y miiltiple

Seleccién doble: Pseudocddigo (Algorithm?2e)

if Condicién then
‘ Bloque de
instrucciones if
else
‘ Bloque de

instrucciones else
end
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2.1.2 Seleccién simple, doble y miiltiple

Seleccion multiple: Dagrama de flujo

switch

o Instrucciones
Caso 1

Instrucciones
Caso2

Falso

Instrucciones
Cason

Falso

v
Instrucciones
Otro caso
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2.1.2 Seleccién simple, doble y miiltiple

Seleccion mudltiple: Pseudocddigo (Algorithm2e)

switch Valor en variable do

case Valor caso 1 do
| Bloque de instrucciones caso a

case Valor caso 2 do
| Bloque de instrucciones caso b

end

case Valor ultimo caso do
| Bloque de instrucciones tltimo caso

end

otherwise do
| Bloque de instrucciones otro caso

end
end
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2.1.3 Repeticién condicional

Mientras: Dagrama de flujo

While

Verdadero

Y Falso

Instrucciones
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2.1.3 Repeticién condicional

Mientras: Pseudocddigo (Algorithm2e)

while Condicién do
Bloque de

instrucciones
end
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2.1.3 Repeticién condicional

Hacer - Mientras: Dagrama de flujo

Do-While

>

Verdadero
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2.1.3 Repeticién condicional

Hacer - Mientras: Pseudocédigo (Algorithm2e)

do
Bloque de

instrucciones
while Condicién
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2.1.3 Repeticién condicional

Para: Dagrama de flujo

for

Verdadero

[Instrucciones]—b[ Paso J
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2.1.3 Repeticién condicional

Para: Pseudocddigo (Algorithm2e)

for Condicién y Paso do
Bloque de

instrucciones
end
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Condicién
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Condicién y Paso
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2.2 Disefia algoritmos de soluciénque resuelvan problemas especific

Pruebas de escritorio

© Definicidn de los posibles escenarios en el problema

@ Especificacion de los escenarios a tomar en cuenta y los
escenarios descartados en la prueba

© Especificacidn del conjunto de datos de entrada
representativos para todos los escenarios tomados en cuenta
en la prueba

@ Especificacién del resultado asociado a cada uno de los datos
de entrada representativos para todos los posibles escenarios
tomados en cuenta en la prueba
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2.2 Disefia algoritmos de soluciénque resuelvan problemas especific

Pruebas de escritorio

© Ejecucién del algoritmo de solucién del problema paso a paso,
para cada dato de entrada, verificando que se obtiene la salida
deseada en cada caso o escenario tomado en cuenta en la
prueba

@ En caso de errores, realizar los ajustes correspondientes en el
algoritmo de solucién y volver al paso 5
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